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Struktur | presentasjonen: Bakgrunn, kartlegging og progresjon i prosjektet

> 1) Bakgrunn: Rammeplan og krav om teknologi, lite fokus pa fagomradet
kunst, kultur og kreativitet, berekraft som omgrep, metode

> 2) Kartlegging av haldningar og praksisar og prosjektbarnehagane
(Tilstandsrapport)

> 3) Progresjon | prosjektet: Ulike fasar og former for samarbeid



1) Bakgrunn: Om digital teknologi I rammeplan for barnehage

> Rammeplan nemner digital teknologi som ein arbeidsmate i barnehagen der personalet
skal:

> utgva digital d@emmekraft nar det gjeld informasjonssgk, ha eit bevisst forhold til
opphavsrett og kjeldekritikk, og verne om personvernet til barna.

> leggja til rette for at barn utforskar, leiker, leerer og sjalve skaper noko gjennom digitale
uttrykksformer.

> vurdera om mediebruken er relevant og eigna, og delta i mediebruken til barna.

> utforske kreativ og skapande bruk av digitale verktgy saman med barna
(Kunnskapsdepartementet, 2017). https://www.udir.no/laring-og-
trivsel/rammeplan/arbeidsmater/digital-praksis/)



https://www.udir.no/laring-og-trivsel/rammeplan/arbeidsmater/digital-praksis/

1) Bakgrunn: Fagleg bakgrunn for prosjektet ved oppstart 1 2017

> Bakgrunn: Skepsis til teknologi | barnehage og lite vektlegging av kunst, kultur og
Kreativitet

> Forsking viser: 66% av 834 danske 4-aringar i bhg heller vil velge iPad enn a leika med
andre barn (Bgrneindblik 2015, Bgrneradet i Danmark)

> Sma barns bruk av mobile skjermteknologiar kan hindra utvikling av sentrale pre-
akademiske evner som sjglvregulering, empati, sosial kompetanse og problemigysing
(Radesky, Schumacher & Zuckerman 2014).

> Andre forskarar hevdar at digitale verktgy er nyttige for leering (Bolstad 2004,
Hatzigianniand Margetts 2012).

> Og:
> «Utdanningsspeilet, tall og analyser fra barnehager og
grunnopplaering» (Utdanningsdirektoratet 2015, s 26): av alle temaomrade er
"Barnehagen som kulturarena" det omradet feerrast barnehagar prioriterer og

kunnskapsomradet "Kunst, kultur og kreativitet" er det omradet som vert nest minst
prioritert.



http://www.boerneraadet.dk/

1) Bakgrunn: Fagleg bakgrunn for prosjektet ved oppstart i 201 7

> Treng digital teknologi i barnehagen bli forstatt som iPad/skjermbruk? Kan det finnast
andre matar a nytta teknologi pa som stgttar opp om estetiske fag og sprakarbeid?

> Mgte med Alex Ruthmann pa New York University: Introduksjon til Makey Makey-med
nettopp muligheten til & kobla saman teknologi, estetikk og pedagogikk

> Utforma ein ide om a utvikla berekraftige digitale praksisar (BDP) som balanserer bruk
av skjermbaserte og ikkje-skjermbaserte teknologiar og som integrerer barn si
spraklaering, deira kreative og uttrykksfulle leik og estetiske laereprosessar. Slike
berekraftige digitale praksisar vil, slik me ser det, invitera barn inn i kroppslege og
heilskaplege former for erfaring, som igjen kan danna grunnlag for leik og laering.

> Konsekvens: Kompetanseutvikling for bade hagskule og barnehagefeltet



1) Korleis forsta omgrepet berekraft?

> Omsetta omgrepet til barnehagepraksis innan dei estetiske faga, sprakarbeid og digital
teknologi:

> Basert pa kjennskap til erfaringane i barnehagen, fagomrade og forsking, har me utvikla
ein forelgpig modell til & vurdera berekrafta i praksisane utvikla i DigiSus-prosjektet.

> Modellen handlar om samanfallet mellom tre ulike element: barnet, faget og rammene, der
teknologien er integrert

> Deler av modellen kan koblast til «perceived usefulness of technology» (Buchanan et al.
2013) og teknologiens «ease of use» (Davis, 1989)

> Kjem I tillegg til andre rammeverk som profesjonsfagleg digital kompetanse (Udir), TPCK-
modellen (Mishra & Koehler, 2006), og Lee Shulman PCK-modell.



1) Bakgrunn: Overordna forskingsspgrsmal

> Forskingsfokuset i DigiSus har vore knytt til falgjande spagrsmal:

> 1. Kva er viktige seertrekk ved berekraftige digitale praksisar i barnehagen, og korleis kan
slike praksisar bli utvikla og forma pa ein slik mate at dei bidreg meiningsfullt til dei
overordna pedagogiske mala for barnehagen?

> 2. Kva for rammeverk for kompetanseutvikling og leeringsmiljg ma etablerast for a statta
utvikling av berekraftige digitale praksisar i barnehagen?
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2) Kartlegging ved oppstart av prosjektet: Presentasjon av tilstandsrapport

> Deltakarar: 8 barnehagar i 2 kommunar, 16 tilsette (2 personar, bade
ass/fagarb og pedagoq)

> Viktig premiss: Frikjgp av tilsette | barnehagane, 5 arbeidsdagar per
deltakar per semester.

> | forkant av rekruttering av prosjektdeltakarar fra kvar barnehage ville me bli
kjent med barnehagane og informera om prosjektet, samt intervjua ulike
grupper tilsette om temaet.



Kartlegging av digital kompetanse, haldningar og praksisar hos
tilsette i atte barnehagar

> Intervjuguidar utvikla for dei tre gruppene med tilsette me intervjua

> Spgrsmala var knytt til ulike tema:
> planlegging — ansvar for pedagogiske arbeidet,
> kompetanseutvikling i bhg
> haldningar til teknologi, digital kompetanse, tilgang pa utstyr
> Sparsmal knytt til digitale praksisar, til arbeidet med sprak, det praktiske og estetiske
feltet

> Intervjua blei transkribert og analysert og funn publisert i tilstandsrapport
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Digital kompetanse blant tilsette | barnehagane

%

Styrarane sitt syn pa digital kompetanse blant tilsette i barnehagen
> Stor tillit til sine tilsette
> Eldsjeler som kan motivera andre

> Pedagogar sitt syn:

> Altsa, kva kan eg bruka? Eg veit jo ikkje kva eg kan. Eg veit ikkje kva som finst av
hjelpemiddel, det er vel eigentleg det.

> Ja, eg kjenner meg og veldig negativ nokre gongar (latter). Det er berre fordi eg ikkje veit
sa mykje. Eg tenkjer ikkje i digitale banar i barnehagen.

> Det er klart det gar pa utstyr. Kva har me og kva kan me? For det er ofte der det stoppar, at
me ikkje har sjglve kompetansen til & setja i gong med digitale prosjekt.
> Assistentar/fagarbeidarar sitt syn:
> Peikar pa lav kompetanse og gnske om meir og fa tilgang til utstyr
> Viser til at interesse er avgjerande for a leera
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Tilsette sine haldningar til digital teknologi i barnehagen

Styrar : Men me kan ikkje skuve verda unna, me lever i denne tida sant, og sa er det pa ein mate noko med a
lzera ein allsidig bruk av digitale verktgy. For eg trur nok ikkje det er ein aIIS|d|g bruk av dei digitale verktgya i
heimane til barna, i alle fall ikkje i s& mange heimar.

Viser til rammeplanen, men peiker ogsa pa tidspress
Assistent/fagarbeidar

Eg synest det er veldig greitt at me ikkje har det direkte inn i barnehagen. Me har jo ogsa pravd det tidlegare, det
med at me skulle - det er nokre ar tilbake, da me liksom skulle preve med datamaskiner. Og me erfarte vel
eigentleg da at det ikkje var sa positivt. Det var mykje - dei var sa opphengt idet og det var mykje venting.

Ja, eg synest jo at me bruker det (digital teknologi) alt for lite. Me har ei smarttavle pa veggen her, men eg veit
ikkje korleis den fungerer.

Pedagog

Ja, nei, eg tenkjer at i den tida dei er i barnehagen, da ma de leika med andre, og a vera sosiale. At dei ikkje blir
hengt opp i dei skjermane.

I_Dlet er jo ikkje det digitale, det er jo skjermen, det er pa ein mate den der passive delen, det er den eg er skeptisk
ti

Pa ei anna side veit eg jo at det er viktig at barna leerer seg desse tinga, for dagens samfunn er jo veldig teknisk
og det er behov for a kunna det.
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Tilsette sine erfaringar med bruk av digital teknologi | barnehagane

> Generelle digitale praksisar i barnehagen
> Administrasjon og dokumentasjon
> Finne informasjon, visa filmar knytt til fagleg aktivitet

> Fagspesifikke digitale praksisar i barnehagane
> Bruk av digital tavle som scenografi
> Bruk av spotify til a spela av musikk, opptak til CD
> Bruk av digital fotografering, redigering og utstilling (meir far)
> Bruka digital tavle til a forstarra biletbagker




2) Oppsummering: Kompetansebehov | barnehagane

> Dei fleste peika pa kompetansebehov innan bruk av digital teknologi og
tilgang pa utstyr, og er samtidig opptatt av den pedagogiske kvaliteten som
slike praksisar ma fremma

> Delte haldningar til bruk av digital teknologi | barnehagen

> Digital drgmmekraft?
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3) Oversikt over framdrift og samarbeid | DigiSus-prosjektet

> Haust-17 Kartleggingsfase: Kvar barnehage besgkt 4 gonger og
gjennomfgrer intervju (fokusgruppe assistent/fagarbeidar, pedagogar og
styrarar) og observasjon, Tilstandsrapport: Digital kompetanse i arbeid med
sprak oq estetiske fag i barnehagen: Dei vaksne sitt perspektiv

> Var-18 Pilotfase: Utpr@ving og workshops pa HVL og i barnehage, 5 samlingar
giennomfart med ulike fokus og erfaringsutveksling, fokus pa kunnskapsdeling
Internt 1 personalgrupper

> Haust-18 Fase 1: Utvikling & utprgving av Digitale Sanserom | i alle 8 bhg,
fokus pa estetiske laereprosessar, Makey Makey, Studietur til New York/Boston

(b&de bhg/UH)
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https://hvlopen.brage.unit.no/hvlopen-xmlui/handle/11250/2634709



https://hvlopen.brage.unit.no/hvlopen-xmlui/handle/11250/2634709
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3) Oversikt over framdrift og samarbeid | DigiSus-prosjektet

> Var-19 Fase 2: Utvikling & utpraving av Digitale Sanserom Il i alle 8
barnehagane, fokus pa sprakarbeid, introduserte bruk av micro:bit.,
evalueringsseminar med erfaringsdeling.

> Haust-19 Fase 3: Utvikling av barnehagane sine eigne konsept/prosjekt, enten
som vidarefgring av tidlegare prosjekt eller nye utviklingar, med valfritt
fokus/teknologi. Avsluttande evalueringsseminar der styrarane var inkludert.

> Var/haust-20 Analyse og formidling: Sluttseminar, prosjektrapport,
artikkelskriving, blogg med ressursar (http://blogg.hvl.no/digisus)
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http://blogg.hvl.no/digisus

Avrunding:

>

DigiSus-prosjektet er altsa eit kompetanseutviklingsprosjekt som nyttar nye typar digital
teknologi til & statta opp om estetiske fag og sprakarbeid i barnehagen

Kartlegginsundersgkinga viste at dei tilsette hadde lite erfaring med digitale praksisar og
gnska laera meir. Haldningane til bruk av digital teknologi i barnehagen var blanda, der ein
bade oppfatta det som eit potensiale og som noko barnehagen skal vera ei motvekt til.

Framdrifta og samarbeidet i prosjektet har veksla mellom workshops pa hagskulen,
utprgvingar | barnehagen og jamne evalueringssamlingar. Prosjektet har hatt stort utbyte
av a ha med ein internasjonal partnar, v Alex Ruthmann ved NYU.
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